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1. JavaScript- obecné informace

* Multiplatformni, objektové orientovany, udalostmi fizeny skriptovaci jazyk
* Vznik v roce 1995, autorem je Brendan Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape
* Slovo Java je soucasti nazvu pouze z marketingovych duvodu.

* Vlastnosti:
* interpretovany -- nemusi se kompilovat
* objektovy -- vyuziva objektl prohlizece a zabudovanych objekt(
* zavisly na prohlizeci -- funguje ale ve vétsiné prohlizecu
* case sensitivni -- zalezi na velikosti pisem v zapisu
* syntaxi podobny jazykiim C, Java a podobnym

* dynamické prirazovani typl proménnym _
JavaScript




1. JavaScript — omezeni

* JavaScript funguje pouze v prohlizeci.

* Uzivatel muze JavaScript zakazat

* Existuji ruzné odliSné verze jazyka i prohlizecu, coz vede k Castym
chybam.

* Neumi pristupovat k souborim (kromé cookies) ani k zadnym
systémovym objektum.

* Neumi zadna data ulozit (kromé cookies).



1. JavaScript- vyuziti

Webové stranky, do kterych je ¢asto vkladany primo jako soucast HTML kédu stranky.

Interpretaci v provadi webovy prohlizec¢ (klient) navstévnika stranky.

* Jsou jim obvykle ovlddany rGizné interaktivni prvky GUI (= graphic user interface), tj. tlacitka, textova
policka nebo tvoreny animace a efekty obrazka.

* Kod JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni webové stranky z Internetu (tzv. na strané klienta), na
rozdil od napr. od PHP, které se spoustéji na strané serveru jesté pred stazenim z Internetu.

Umoznuje vytvorit napriklad hodiny, hodnotit data ve formulari, pocitat, dynamizovat data,
umoznuje tvorbu vSemoznych prvku k oziveni webu, pres blikajici texty po jednoduché hry.

Zakladem dynamického webu je prave JavaScript.

Javascript umi pristupovat

* Kk objektiim okna prohlizece (window)

» apres n¢j 1 k prvkam stranky (window.document), které maji uzkou vazbu na jazyk HTML
» k zabudovanym objektiim (Date, Math, string).

e Kk vytvoienym objektim (to nepatii do objektového modelu a pouzije se to ziidka)



1. JavaScript- zapis

Nejcast)si zpusob kombinace:

Do téla HTML stranky o externim skriptem jsou definovany funkce
<bod ¢ normalnim zapisem (pomoci <script> ) jsou inicializovany proménne a startovni funkce
Toto ;:normélnf e gt * in-line skripty volaji funkce podle udalosti v zavislosti na reakcich uzivatele
<script>
document.write("A toto napsal JavaScript"); Do téla externiho scriptu
</script> Program v JavaScriptu se da ulozit i do jineho souboru a potom ho do stranky nacitat. Pfiklad: Do souboru
</body> externi skript.js ulozim toto:

document. write("Toto napsal externi Java Script”);
Do stranky, do které pak chci skript vloZit, vloZim tento kus HTML kodu:

<script src="externi_skript.js"></script>
In-line zapis

<a href="http://www.meuslany.cz" onmouseover="alert('Na urade je mys!!!")">Mestsky urad Slany</a>



1. JavaScript- hlasky

Alert Web www jakpsatweb.cz fika

To ses ale lekl!

<script>
alert("To ses ale lekl!™); - “

<[/script>
Confirm
<script>
pokracovat = confirm("chcete pokracovat?");
Prompt /I nyni mam v proménné pokracovat uloZzeno true nebo false
if(pokracovat) document.write("tak tedy pokracujeme™);
ﬂbnqp </script>
<script>

x = prompt("Zadej svoje jméno”, ");

document.write("Tvoje jméno tedy je ");
document. write(x);

<[script> -
</body>

Web www.jakpsatweb.cz rika

Zadej svoje jméno




1. JavaScript- operatory

Operatory prirazeni

= piifazeni
+= pricteni, ale take pripojeni fetézce
*=, = /= prinasobeni, odecteni, "piidéleni"
++ pricteni 1

odecteni 1

a—a+4

b=b+1

Pocetni operatory

+ sCitani, spojovani fetézcu
- odcCitani, unarni negace

* nasobeni

/ deleni

Logické operatory

rovnost (dve rovnitka)

1= nerovnost

< <=>=> aritmetické srovnani
&& logicke AND (a zaroven)
| logicke OR (nebo)

! logicke NOT (negace)

podminkovy vybér (ternarni operator)

logicke spojeni (tfeba v zapisu parametru funkcei)




1. JavaScript- funkce

Definice funkce v JavaScriptu

function jmenoFunkce({parametr, parametr)

{

piikaz, prikaz, return hodnota
¥
Volani funkce scriptem

jmenoFunkce(hodnota, hodnota);

Definice funkce udalosti

<a href="index.htm" onclick="upozorneni(‘hlavni stranka');">Obsah</a>



2. Leaflet.js- informace it S

* JavaScriptova knihovna se velkou komunitou a spoustou plugini zamérend na
mobile-friendly interaktivni mapy

* Zakladni knihovna ma pouhych 39 kB, je zdarma a da se libovolné upravovat
Leaflet is designed with simplicity, performance and usability in mind. It works efficiently across all major desktop and

mobile platforms, can be extended with lots of plugins, has a beautiful, easy to use and well-documented APl and a
simple, readable source code thatis a joy to contribute to.

* Dokumentace na https://leafletjs.com/

* Autorem je Vladimir Agafonkin (viz prezentace v Moodlu Jednoduchost v GIS
aplikacich)

* Zakladnim podkladem jsou OpenStreetMaps


https://leafletjs.com/

?apikey=a7-5mTjgt8bBnirZ4BSu7lbA3PrgjowwCi3-OQvrhVI

(V4 ’
CvicCeni
1. Vytvorte soubor leaflet.html a umistéte do néj zakladni leaflet mapu, kterou nastavite na
,fullscreen” (5 b.)
2. Mapu ve vychozim nastaveni ,,zazoomujte” na celou CR (5 b.)
3. Nastavte mapové podklady z webu Mapy.cz — uvedte je jako zdroj dat v zapati! (5 b.)
4. Nactéte ze vzdaleného serveru geoJSON vrstvy zemi a mést (10 b.)
1.  Adresa serveru je https://mijakl.cz/vyuka/gis3/index.php?name=XXX
2. XXX je nazev pozadované vrstvy, ve Vasem pripadé ,,mesta“ a ,,zeme”
3.  Vrstva mést ma 20 MB — nacita se relativné dlouho ©
5. Bodovu vrstvu mést ,,zclustrujte” (15 b.)
6. Nastavte po kliknuti na bod mésta zobrazeni ,,bubliny” s jeho nazvem (NAME) (5 b.)
7. Pridejte mapovy prvek pro zménu mapovych podkladt (OSM, Mapy.cz) (10 b.)

* Kdo zvladne vse -> + 20 b. > https://cdnjs.com/libraries

* Nejrychlejsi ziska + 20 b.

Vyuzivané Leaflet pluginy: leaflet-ajax a Leaflet.markercluster


https://cdnjs.com/libraries
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https://mjakl.cz/vyuka/gis3/leaflet.html
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Deékuji za pozornost a tesim se priste!

Prostor pro zpétnou vazbu

mail@mjakl.cz
Tel. 608 544 839
Web: mjakl.cz
Telegram: t.me/mjakl_cz
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